BASES DEL TORNEO CONFRONTATION II SALÓN DE PIZARRA

Las reglas que se utilizarán son las oficiales de torneo, así como las del Anexo 3.5 excepto las pertenecientes a las líneas de visión, donde se usarán  las del libro de Confrontation 3.

 Las limitaciones serán las oficiales de torneos.

 Toda esta información está disponible en el foro de la Federación de Confrontation (CDR-E) www.conf-federacion.org. (Sección torneos)

Si alguien no puede acceder a esa información puede solicirtala a esta dirección de correo cdrmalaga@hotmail.com

El torneo se jugará a 500 puntos, no están permitidos ni los aliados ni personajes de rango 3, así como titanes. Entre un 15% y un 50% de los puntos de la banda tienen que estar invertidos en personaje/s.

Árbitro: Moisés Pacheco (moyzinger-z), árbitro auxiliar Miguel Robles (Gringor)

Horario: llegada a a las 10:00
1º ronda a las 10:30
2º ronda 12:00
3º ronda 14:30

Escenarios: (se sorteará el orden)

- La paloma mensajera de Aarklash
- Almas oscuras
- Broma Divina.

